2026-2027 EGiTiM OGRETIM YILI KURGU TEST OKULU 3. SINIF MATEMATIK DERSI YILLIK PLANI
Ogretmen: Kurgu Sinif Ogretmeni - Subeler: 3-B - Haftalik ders saati: 5
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BELIRLi GUN

. UNITE/TEMA/OGRENME ALANI - iCERIK o T . : OGRENME PROGRAMLAR ARASI
SURE . OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI q VE
CERCEVESI KANITLARI BILESENLER HAFTALAR
. . BELIRLi GUN
DERS P KONU (ICERIK g o : : OLCME VE PROGRAMLAR ARASI
AY HAFTA SAATI UNITE / TEMA CERCEVESi) OGRENME CIKTILARI SUREC BILESENLERI DEGERLENDIRME BiLESENLER VE
HAFTALAR
1. Hafta 5 SAYILAR VE Sayilar MAT.3.1.1. Niceliklerin a) Niceliklerin buyukluklerinin temsillerini tanir. Bosluk Doldurma SDB1.2. Kendini ilkégretim
14-18 Eylul NICELIKLER (1) | Sayilari Céziimleme | buyukliiklerine karsilik gelen b) Niceliklerin blUyukliklerine uygun sayi temsillerini Sorulari Diizenleme (0z Haftasi
1000’e kadar olan sayilarin belirler. Eslestirme Sorular DUzenLeme)
temsillerinden yararlanabilme | c) Niceliklerin buyukliklerine karsilik gelen uygun Yapilandirilmis Grid SDB2.1. Iletisim
MAT.3.1.2. 1000’e kadar olan sayilari okur ve yazar. Gozlem Formlar SDB2.2. is Birligi
sayilari ¢ozimleyebilme a) U(; basamakli sayilarin basamaklarini belirler. Performans Gorevi SDB2.3.Sosyal
b) Ug basamakli sayilarin basamak ve basamak Calisma Kéagitlan Farkindalik
degerleri arasindaki iliskileri izleme Testleri SDB3.3. Sorumlu
belirler. Acik Uclu Sorular Karar Verme
Kontrol Listesi D3. Caliskanlik
2. Hafta 5 Sayilari Siralama MAT.3.1.3. Sayilari a) 1000’e kadar olan sayilari dncelik/sonralik iliskisine ?n"ro . istes! . Galiskanl 15 Temmuz
21-25 Eylil Ritmik Sayma siralayabilme ore belirler. Butuncdl Dereceli D4. Dostluk Demokrasi ve
v 4 I 9 , ) Puanlama Anahtari D10. Mitevazilik S
MAT.3.1.4. Sayilari ileriye ve b) 1000’e kadar olan sayilari bulunduklari onluklara D14. Saygi Milli Birlik
=5l geriye dogru ritmik sayabilme | ve yuzlL,Jklere gore ayirir. D16. Sorumluluk GUnU
= c) 1000’e kadar olan sayilari en yakin onluklara ve OBL. Bilgi Zafer Bayrami
> ikl " A . Bilgi o
w yuzliklere gore tasnif eder. M (30 Agustos)
X Okuryazarligi
¢) 1000’e kadar olan sayilari en yakin onluklara ve 0B2. Dijital
yuzliklere g_c_)re |_fade_edgr. _ ) o Okuryazarlik
a) Modeller Gzerinde ileriye ve geriye dogru ritmik
saymaya iliskin gézlem yapar.
3. Hafta 5 Ritmik Sayma MAT.3.1.4. Sayilari ileriye ve b) 60 icinde altisar, 70 icinde yediser, 80 icinde

28 Eylil - 2 Ekim

Tek ve Cift Sayilar

geriye dogdru ritmik sayabilme
MAT.3.1.5. Sayilar tek-gift
olarak siniflandirabilme

sekizer, 90 icinde dokuzar; 1000 icinde onar ve ylzer
ileriye ve geriye dogru ritmik sayarken ériinti bulur.
c) ileriye ve geriye dogru ritmik sayarken buldugu
oruntlyu geneller.

a) Sayilari tek-cift iliskisine gore belirler.

b) Sayilari tek-¢cift olma durumlarina gore ayirt eder.
c) Sayilar tek-cift olma durumlarina gore tasnif eder.




BELIRLi GUN

SURE U n = S AT (31 OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI OGRENME PROGRAMLAR ARASI VE
CERCEVESI KANITLARI BILESENLER HAFTALAR
n 8 o BELIRLI GUN
AY HAFTA s?::'?i UNIiTE / TEMA KgENR%éSE;')K OGRENME CIKTILARI SUREC BiLESENLERI DEG%th;ﬁgiiME PROg?&géﬁfEﬁRAs' VE
HAFTALAR
4. Hafta 5 Tek ve Cift Sayilar MAT.3.1.5. Sayilar tek-gift ¢) Sayilari tek-cift sayi olarak ifade eder.
5-9 Ekim Tek ve Cift Sayilarin olarak siniflandirabilme a) Tek ve cift sayilarin toplamlarina yonelik 6rnek
Toplami MAT.3.1.6. Tek ve cift sayilarin | durumlarin tek ya da gift
Sayi ve Sekil toplamlarinin tek ya da cift olma 6zelliklerini belirler.
Oriintileri olma durumu arasindaki b) Toplanan sayilar ile elde edilen toplamin tek ya da
iliskiye cift olma durumlari arasindaki 6riinttya belirler.
yonelik tiimevarimsal akil c) Tek ve cift sayilarin toplamlarinin tek ya da cift
yUrutebilme olma durumuna iligkin genelleme yapar.
MAT.3.1.7. Sayi ve sayl a) Oriinttide kullanilan sayilar ve sayi temsiline
temsiline donlisen sekil donusen sekiller arasindaki iliskiye yonelik
oruntulerine dayal ¢ikarim varsayimda bulunur.
yapabilme
5. Hafta 5 Sayi ve Sekil MAT.3.1.7. Sayi ve sayl b) Belirledigi varsayima gore sayi ve sayi temsiline
12-16 Ekim Orintileri temsiline déniisen sekil déniisen sekil érintilerini
Nesne Sayisini oruntilerine dayal ¢ikarim ornekler Gzerinde listeler.
Tahmin Etme yapabilme c) Gosterilen oruntinln varsayimi karsilayip
MAT.3.1.8. Bir cokluktaki karsilamadigini 6rneklerle sinar.
iliskilerden yararlanarak 100’e | ¢) Karsilastirilan sayi ve sayl temsiline donlsen sekil
s kadar olan nesnelerin sayisini | érintilerinin kuralini
g tahmin edebilme so6zli olarak ifade eder.
w d) Gosterilen 6rinti ile ilgili dederlendirmede
bulunur.
a) Bir cokluktaki parca-butin ve dagiim iligkisini
gozlem ve deneyimleri ile iliskilendirir.
6. Hafta 1+4 SAYILAR VE Nesne Sayisini MAT.3.1.8. Bir cokluktaki b) Bir coklugun blyukliglnu stratejiye dayanarak Zihin Haritalari SDB1.2. Kendini
19-23 Ekim NiCELIKLER (1) | Tahmin Etme iliskilerden yararlanarak 100’e | tahmin eder. Acik Uglu Sorular Diizenleme (Oz
SAYILAR VE Butln, Yarim ve kadar olan nesnelerin sayisini | c) Tahmini ile sayma sonucunu karsilastirarak Kontrol Listesi Dlzenleme)
NIiCELIKLER (2) | Ceyregin Kesir tahmin edebilme tahmininin dogruluguna yénelik bir yargida bulunur. Calisma Kagidi SDB2.1. iletisim
Gosterimi MAT.3.1.9. Butin, yarim ve a) Batdlin, yarim ve ceyrek modellerinin temsillerini Tanilayicl Dallanmis | SDB2.2. is Birligi
ceyregdin kesirle gosterimiigin | tanir. Agag SDB3.1.Uyum
modellerden yararlanabilme Performans Gorevi SDB3.2. Esneklik
Eslestirme Sorulari SDB3.3. Sorumlu
Dogru-Yanlig Karar Verme
Sorulari D3. Caliskanlik S EEEEE—
7. Haftg 5 S;_AYIL;_AR VE Butun, Yarim ve MAT.3.1.9. Butin, yarim ve b) Batiin, yarim ve ceyrek modellerine uygun kesir Analitik Dereceli D19. Vatanseverlik Cumbhuriyet
26-30 Ekim NICELIKLER (2) | Ceyregin Kesir ceyregin kesirle gdsterimiicin | temsillerini belirler. Puanlama Anahtari OB2. Dijital Bayrami (29
Gosterimi modellerden yararlanabilme c) Belirledigi temsili bitlin, yarim ve geyrek modelleri Biitiinciil Dereceli Okuryazarlik Ekim)
icin kullanir. Puanlama Anahtari | OB7. Veri

Okuryazarligi




BELIRLi GUN

. UNITE/TEMA/OGRENME ALANI - iCERIK o T . : OGRENME PROGRAMLAR ARASI
SURE . OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI q VE
CERCEVESI KANITLARI BILESENLER HAFTALAR
. . BELIRLi GUN
DERS - KONU (ICERIK g - : : OLCME VE PROGRAMLAR ARASI
AY HAFTA SAATI UNITE / TEMA gERCEVESi) OGRENME CIKTILARI SUREC BILESENLERI DEGERLENDIRME BiLESENLER VE
HAFTALAR
OKUL TEMELLi PLANLAMA¥*
8. Hafta 3+(2)* | SAYILAR VE Bir Batlnu MAT.3.1.10. Bir butinu es a) Bir butinl olusturan es parcalari belirler. Zihin Haritalari SDB1.2. Kendini Kizilay
2-6 Kasim NiCELIKLER (2) | Olusturan Es parcalar olusturacak sekilde b) Bitlin ile es parcalarin her biri arasindaki iliskiyi Acik Uclu Sorular Diizenleme (Oz Haftasi(29
Parcalar birim kesir olarak belirler. Kontrol Listesi Dlzenleme) Ekim-4 Kasim)
¢dzlimleyebilme Calisma Kagidi SDB2.1. iletisim
P P P — e Tanilayici Dallanmis | SDB2.2. Is Birligi "
< 9. Hafta 5 Bir Butlinl MAT.3.1.10. Bir bitinu es b) Bitlin ile es parcalarin her biri arasindaki iliskiyi Adac SDB3.1.Uyum Atatirk
= 9-13 Kasim Olusturan Es parcalar olusturacak sekilde belirler. Performans Gérevi SDB3.2. Esneklik Haftasi(10-16
g Parcalar birim kesir olarak a) Bir kesrin pay ve paydasina ait parcalari belirler. Eslestirme Sorulari SDB3.3. Sorumlu Kasim)
X Bir Kesrin cozlimleyebilme b) Bir kesrin pay ve paydasina ait parcalar arasindaki Karar Verme Dinya Cocuk

Payi ile Paydasi
Arasindaki iliski

MAT.3.1.11. Bir kesrin payi ile
paydasi arasindaki iligkiyi
c6zimleyebilme

iliskiyi belirler.

Dogru-Yanlig
Sorulari

Analitik Dereceli
Puanlama Anahtari
Butuncil Dereceli
Puanlama Anahtari

D3. Caliskanlik
D19. Vatanseverlik
OB?2. Dijital
Okuryazarlik

OB?7. Veri
Okuryazarlgi

Haklari
Guniu(20
Kasim)

Afet Egitimi
Hazirlik GUnd
(12 Kasim)

BiRINCi ARA TATIL: 16-20 KASIM 2026




- a2 . . e BELIRLI GUN
SURE U n = S AT (31 OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI OGRENME PROGRAMLAR ARASI VE
CERCEVESI KANITLARI BILESENLER HAFTALAR
n 8 o BELIRLI GUN
AY HAFTA s?::'?i UNIiTE / TEMA KgENR%éSE;')K OGRENME CIKTILARI SUREC BiLESENLERI DEG%'th;ﬁgiiME PROg?&géﬁfEﬁRAs' VE
HAFTALAR
10. Hafta 5 SAYILAR VE Analog ve Dijital MAT.3.1.12. Analog ve dijital a) Zaman o6lcu birimlerini (yil, ay, hafta, glin, saat, Zihin Haritalari SDB1.2. Kendini Ogretmenler
> 23-27 Kasim NIiCELIKLER (2) | Saatlerde Zamani saatlerde zamani okuyabilme | dakika, saniye) belirler. Acik Uclu Sorular Diizenleme (0Oz GUnU
0 Okuma ve Yazma ve yazabilme b) Zaman 6lcl birimleri arasindaki iliskileri belirler. Kontrol Listesi Dlzenleme) (24 Kasim)
§ Zaman Olcl Birimleri | MAT.3.1.13. Zaman 6lcli Calisma Kagidi SDB2.1. iletisim
birimlerini ¢c6ziimleyebilme Tanilayici Dallanmis | SDB2.2. is Birligi
o o P P Adag SDB3.1.Uyum "
11. Hafta 5 Zaman Ol¢u Birimleri | MAT.3.1.13. Zaman 0lgl b) Zaman 6l¢l birimleri arasindaki iliskileri belirler. P . Dinya
30 Kasim - 4 Aralik Olaylarin Olus birimlerini cozimleyebilme | a) Olaylarin olus siirelerini birbirleriyle iliskilendirir. | o ormans Gorevi | SDB3.2. Esneklik Engelliler
. o i Eslestirme Sorularn SDB3.3. Sorumlu S
Sirelerini Tahmin MAT.3.1.14. Olaylarin olus N GUlnu (03
. . R Dogru-Yanlis Karar Verme
Etme surelerlnltahmw? ederek Sorular D3. Caliskanlk Aralik)
yargida bulunabilme Analitik Dereceli D19. Vatanseverlik
12. Hafta 5 Olaylarin Olus MAT.3.1.14. Olaylarin olus b) Olaylarin olus surelerine iliskin deneyimlerinden Puanlama Anahtari OB?2. Dijital insan Haklari
7-11 Aralik Sirelerini Tahmin sirelerini tahmin ederek faydalanarak cikarim yapar. Battncil Dereceli Okuryazarlik ve Demokrasi
Etme yargida bulunabilme c) Olaylarin olus surelerine iliskin yapilan gikarimla Puanlama Anahtari OB?7. Veri Haftasi (10
gercekte olan siirelerine Okuryazarligi Aralik giniini
iliskin yargida bulunur. icine alan
hafta)
13. Hafta 5 Uzunluk ve Kitle MAT.3.1.15. Uzunluk ve kutle a) Standart kitle ve uzunluk birimlerine iliskin insan Haklari
14-18 Aralik Olcii Birimleri birimleri arasindaki iligkileri parcalari belirler. ve Demokrasi
Madeni ve Kagit kullanarak bu birimleri kendi b) Santimetre, metre, kilometre ve gram, kilogram ve Haftasi (10
Paralar icerisinde ¢cozumleyebilme ton arasindaki iligkileri Aralik gunanu
MAT.3.1.16. Madeni ve kagit kendi icerisinde belirler. icine alan
paralari degerlerine gore a) Paralari degerlerine gore inceler. hafta)
iliskilendirerek Tutum,
yorumlayabilme Yatirm ve
v Turk Mallar
o Haftasi(12-18
< Aralik)
[+4
< 14. Hafta 5 Madent ve Kagit MAT.3.1.16. Madeni ve kagit b) Madent paralari ve kagit paralari dederlerine gore
21-25 Aralik Paralar paralari degerlerine gére dénustarar.
iliskilendirerek c) Paranin degderini, anlamini degdistirmeyecek sekilde
yorumlayabilme yeniden ifade eder.
OKUL TEMELLi PLANLAMA¥*
15. Hafta 3+(2)* | SAYILAR VE Madeni ve Kagit MAT.3.1.16. Madeni ve kagit c) Paranin degerini, anlamini degistirmeyecek sekilde | Zihin Haritalan SDB1.2. Kendini
28 Aralik - 1 Ocak NIiCELIKLER (2) | Paralar paralari degerlerine gére yeniden ifade eder. Acik Uclu Sorular Diizenleme (0Oz
iliskilendirerek Kontrol Listesi Dulzenleme)
yorumlayabilme Calisma Kagidi SDB2.1. iletisim
Tanilayici Dallanmis | SDB2.2. is Birligi
Adacg SDB3.1.Uyum
Performans Gorevi SDB3.2. Esneklik
Eslestirme Sorulari SDB3.3. Sorumlu
Dogru-Yanlig Karar Verme
Sorulari D3. Caliskanlik
Analitik Dereceli D19. Vatanseverlik
Puanlama Anahtar OB2. Dijjital
Butlncul Dereceli Okuryazarlik
Puanlama Anahtar OB7. Veri
Okuryazarligi




BELIRLi GUN

SURE U n = S AT (31 OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI OGRENME PROGRAMLAR ARASI VE
CERCEVESI KANITLARI BILESENLER HAFTALAR
n 8 o BELIRLI GUN
AY HAFTA s?::'?i UNIiTE / TEMA KgENR%éSE;')K OGRENME CIKTILARI SUREC BiLESENLERI DEG%'th;ﬁgiiME PROg?&géﬁfEﬁRAs' VE
HAFTALAR
16. Hafta 5 i$LEMLERDEN Toplama ve Cikarma | MAT.3.2.1. Toplama ve a) Toplama ve cikarma islemlerine iliskin 6geleri Yapilandiritmis Grid SDB1.1. Kendini
4-8 Ocak CEBIRSEL islemlerinin cikarma islemlerinin belirler. Eslestirme Sorulari Tanima (0z
DU§0NMEYE Sonuglarini sonuglarini tahminde b) Toplama ve ¢ikarma islemlerine iliskin 6geler izleme Testleri Farkindalik)
Tahmin Etme ve bulunarak ve zihinden arasindaki iliskileri belirler. Kontrol Listeleri SDB1.2. Kendini
Zihinden islem islem yaparak muhakeme Performans Gorevi Diizenleme (Oz
edebilme Acik Uclu Sorular Dulzenleme)
17. Hafta 5 c) Toplama ve gikarma islemine yénelik tahminf ve Go6zlem Formlari SDB1.3. Kendine Enerji
11-15 Ocak zihinden islem sonuclari arasinda iliski kurar. Analitik Dereceli Uyarlama (0z Tasarrufu
v ¢) Tahmini ve zihinden islem sonuglarinin tutarliigini Puanlama Anahtari Yansitma) Haftasi (Ocak
< ifade eder. SDB2.1. iletisim Ayinin 2.
b SDB2.2. Is Birligi Haftasi)
SDB3.1. Uyum
SDB3.2. Esneklik
- - - D4. Dostluk
18. Hafta 5 Toplama MAT.3.2.2. Toplama ve a) Toplama ve cikarma islemlerinin adimlarini belirler. D16. Sorumluluk
18-22 Ocak ve Cikarma cikarma islemlerini b) Toplama ve cikarmanin islem sireclerini birbiri ile OB1. Bilgi
Islemlerini coziimleyebilme iliskilendirir. ) N
Cozimleme Okurya.z"arllgl
OB2. Dijital
Okuryazarlik
YARIYIL TATILi: 25 OCAK - 5 SUBAT 2027
19. Hafta 5 iSLEMLERDEN | Carpma ve Bblme MAT.3.2.3. Carpma ve bélme a) Carpma ve boélme islemlerine iliskin bilesenleri Yapilandiritmis Grid SDB1.1. Kendini
8-12 Subat CEBIRSEL istemlerinin islemlerinin sonuclarini belirler. Eslestirme Sorularn Tanima (0z
DUSUNMEYE Sonuglarini tahminde bulunarak ve b) Carpma ve bélme islemlerine iliskin bilesenler izleme Testleri Farkindalik)
Tahmin Etme ve zihinden islem yaparak arasindaki iliskileri belirler. Kontrol Listeleri SDB1.2. Kendini
Zihinden islem muhakeme edebilme c) Carpma ve bdlme islemine yonelik tahmini ve Performans Gorevi Diizenleme (0z
zihinden islem sonugclarini ifade eder. Acik Uclu Sorular Dulzenleme)
- ¢) Tahmini ve zihinden islem sonuglarini kendi Gozlem Formlar SDB1.3. Kendine
< ctimleleri ile agiklar. Analitik Dereceli Uyarlama (Oz
g - . - ; e - Puanlama Anahtari Yansitma)
w fso.gafta 5 _Carpma-v? Bolme !\/IAT.3.2j4: Qfar?ma ve k?olme a) Carpma ve b?lme !§Lemler|.n!n ::adlhn?t_an‘n} bt.allrle-r.. SDB2.1. iletisim
—19 Subat Islemlerini islemlerini ¢céziimleyebilme b) Carpma ve bélme islemlerini birbiri ile iliskilendirir. SDB2.2. is Birligi
Gozlmleme SDB3.1. Uyum
21. Hafta 5 Dért islemi MAT.3.2.5. Dért islem a) Dort isleme ait bilesenleri inceler. SDB3.2. Esneklik
22-26 Subat Yénergelere gerektiren durumlar igin b) inceledigi bilesenleri islem diline déniistiirir. D4. Dostluk
Gore Yorumlama verilen yénergeleri takip c) Olusturdugu yapiyi temsillerle yeniden ifade eder. D16. Sorumluluk
ederek yorumlayabilme OB1. Bilgi
— — - - . - - Okuryazarlig -
22. Hafta 5 Dort Islem MAT.3.2.6. Dort islem a) Problemi anlayarak verilenleri ve istenilenleri 0B2. Dijital Yesilay
1-5Mart Gerektiren gerektiren giinlik yasam belirler. Okuryazarlik Haftasi (1
Problemleri C6zme problemlerini ¢ozebilme b) Problemde verilenlerin ve istenilenlerin gerektirdigi Mart ginlnu
- islemler arasindaki iliskiyi belirler. icine alan
s(: c) Probleme iliskin verilenleri belirleyerek uygun hafta)
= matematiksel temsillere donustlrir. Bilim ve
¢) Matematiksel temsillere dontstirdiga problemi Teknoloji
kendi ifadeleri ile aciklar. Haftasi (8-14
Mart)

iKiNCi ARA TATIL: 8-12 MART 2027




BELIRLi GUN

SURE U n = S AT (31 OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI OGRENME PROGRAMLAR ARASI VE
CERCEVESI KANITLARI BILESENLER HAFTALAR
n 8 o BELIRLI GUN
AY HAFTA s?::'?i UNIiTE / TEMA KgENR%éSE;')K OGRENME CIKTILARI SUREC BiLESENLERI DEG%th;ﬁgiiME PROg?&géﬁfEﬁRAs' VE
HAFTALAR
23. Hafta 5 i$LEMLERDEN Dért islem MAT.3.2.6. Dort islem d) Problemlerin sonucuna iligskin tahminde bulunarak | Yapilandiritmis Grid SDB1.1. Kendini istiklal
15-19 Mart CEBIRSEL Gerektiren gerektiren gunlik yasam islemleri gergeklestirmek igin stratejiler gelistirir. Eslestirme Sorulari Tanima (0z Marsi'nin
DUSUNMEYE Problemleri C6zme problemlerini ¢6zebilme e) Belirlenen strateji ya da stratejileri ¢ozim igin izleme Testleri Farkindalik) Kabulu ve
uygular. Kontrol Listeleri SDB1.2. Kendini Mehmet Akif
f) CozUm yollarini kontrol ederek ¢oziime Performans Gorevi Diizenleme (Oz Ersoy'u Anma
ulastirmayan stratejiyi degistirir. Acik Uclu Sorular Dulzenleme) Glnu (12
Gozlem Formlari SDB1.3. Kendine Mart)
Analitik Dereceli Uyarlama (0z Sehitler
Puanlama Anahtari Yansitma) GUn0(18
SDB2.1. iletisim Mart)
SDB2.2. is Birligi
SDB3.1. Uyum
SDB3.2. Esneklik
D4. Dostluk
D16. Sorumluluk
OB1. Bilgi
E Okuryazarlgi
< OB2. Dijital
= Okuryazarlik
OKUL TEMELLi PLANLAMA¥*
24. Hafta 3+(2)* | ISLEMLERDEN | Dértislem MAT.3.2.6. Dort iglem g) Problemin ¢éziimd icin kullandii veya gelistirdigi | Yapilandirilmis Grid | SDB1.1. Kendini Orman
22-26 Mart CEBIRSEL Gerektiren gerektiren gunlik yasam stratejileri gézden gecirerek kisa yollari degerlendirir. | Eslestirme Sorular Tanima (0z Haftasi (21-
DUSUNMEYE Problemleri C6zme problemlerini ¢dzebilme §) Coziime ulastiran stratejilerin hangi problemlere izleme Testleri Farkindalik) 26 Mart)
uygulanabilecegdini geneller. Kontrol Listeleri SDB1.2. Kendini Diinya Su
Performans Gorevi Diizenleme (0z GUnU (22
Acik Uclu Sorular Duzenleme) Mart)
T T _ . _ N Gozlem Formlari SDB1.3. Kendine .
25. Hafta 5 Dort Islem MAT.3.2.6. Dort islem h) Genellemenin gecerliligini matematiksel 6rneklerle . . - Kutlphaneler
29 Mart - 2 Nisan Gerektiren gerektiren giinlik yasam degerlendirir. Analitik Dereceli Uyarlama (0z Haftasi (Mart
o S . . . . Puanlama Anahtari Yansitma)
Probl_emlerl Cozme problemlerini ¢ozebilme a) Dort islem gerektiren problem durumlarina yonelik SDB2.1. iletisim ayinin son
Dort Islem MAT.3.2.7. Dort iglem hiyerarsik, nedensel ya SDB2.2. Is Birligi pazartesi
Gerektiren gerektiren problem da mantiksal iliskiler ortaya koyar. SDB3.1. Uyum gliniinu icine
Problemleri durumlarini yapilandirabilme SDB3.2. Esneklik icine alan
Yapilandirma D4. Dostluk hafta)
D16. Sorumluluk
OB1. Bilgi
Okuryazarlgdi
OB?2. Dijjital

Okuryazarlik



BELIRLi GUN

SURE UNITE/TEMA/OGRENME SRS IUCERIK OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI OGRENME PROGRAMLAR ARASI VE
CERCEVESI KANITLARI BILESENLER HAFTALAR
n 8 o BELIRLI GUN
AY HAFTA s?::'?i UNIiTE / TEMA KgENR%éSE;')K OGRENME CIKTILARI SUREC BiLESENLERI DEG%th;ﬁgiiME PROg?&géﬁfEﬁRAs' VE
HAFTALAR
26. Hafta 5 Dért islem MAT.3.2.7. Dort islem b) Doért islem yapmayi gerektiren deneyimleriyle elde
5-9 Nisan Gerektiren gerektiren problem ettigi iliskilere dayali bir
Problemleri durumlarini yapilandirabilme problem olusturur.
Yapilandirma MAT.3.2.8. Dort islem a) Dort islemde esitligin kullanimini inceler.
Dért islemde Esitlik | baglaminda esitligin farkl b) Ayni sonucu veren doért islemi esitligin anlamini
anlamlarini yorumlayabilme kullanarak farkli sayilarla
ifade eder.
27. Hafta 2+3 i$LEMLERDEN Dért islemde Esitlik MAT.3.2.8. Dort islem c) Esitligin anlamlarini dért islem baglaminda ifade Acik Uclu Sorular SDB1.1. Kendini
12-16 Nisan CI_E_Bi_I:'(SEL Geometrik Cisimlerin baglaminda esitligin farkl eder. Calisma Kagidi Tanima (0z
DUSUNMEYE Ozellikleri anlamlarini yorumlayabilme a) Geometrik cisimlerin 6zelliklerini inceler. Analitik Dereceli Farkindalik)
NESNELERIN MAT.3.3.1. Geometrik b) Geometrik cisimlerin kdse, yuz ve ayrit 6zelliklerini | Puanlama Anahtari SDB1.2. Kendini
GEOMETRISI cisimlerin dzelliklerini ifade eder. Eslestirme Sorulari | Dizenleme (Oz
z (1) yorumlayabilme Kontrol Listesi Dlzenleme)
5 " Performans Gorevi SDB2.1. iletisim
2 28. Hafta 5 NESNELERIN @eometrik Cisimlerin | MAT.3.3.1. Geometrik c) Kése, yluz ve ayrit terimlerini kendi ifadeleri ile SDBZ:Z: is Birligi Ulusal
19-23 Nisan GEOMETRISI Ozellikleri cisimlerin dzelliklerini aciklar. SDB3.2. Esneklik Egemenlik
(1) Geometrik Sekilleri yorumlayabilme a) Geometrik sekillerin kenarlarini belirler. SDB3.3. Sorumlu Cocuk
Siniflandirma MAT.3.3.2. Kenar sayilarina b) Geometrik sekilleri kenar sayilarina gore ayirir. Karar Verme Bayrami
gore geometrik sekilleri c) Geometrik sekilleri kenar sayilarina gore tasnif D7. Estetik (23 Nisan)
siniflandirabilme eder. D12. Sabir
29. Hafta 5 Geometrik Sekilleri MAT.3.3.2. Kenar sayilarina ¢) Geometrik sekilleri kenar sayilarina goére adlandirir. OB2. Dijital
26-30 Nisan Siniflandirma gbére geometrik sekilleri a) Geometrik sekil ve cisim gizmeyi gerektiren Okuryazarlik

Geometrik Sekiller
ve Cisimler Cizme

siniflandirabilme

MAT.3.3.3. Matematiksel arag
ve teknolojileri kullanarak
cesitli geometrik sekilleri ve
cisimleri gizebilme

matematiksel arag ve teknolojileri

tanir.

b) Geometrik sekil ve cisim cizmek icin gerekli araclari
ve teknolojiyi belirler.

c) Belirlenen arag ve teknolojiyi kullanir.




BELIRLi GUN

SURE UNITE/TEMA/OGRENME SRS IUCERIK OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI OGRENME PROGRAMLAR ARASI VE
CERCEVESI KANITLARI BILESENLER HAFTALAR
n 8 o BELIRLI GUN
AY HAFTA s?::'?i UNIiTE / TEMA KgENR%éSE;')K OGRENME CIKTILARI SUREC BiLESENLERI DEG%th;ﬁgiiME PROg?&géﬁfEﬁRAs' VE
HAFTALAR
30. Hafta 5 Geometrik Sekillerin | MAT.3.3.4. Standart olmayan a) Standart olmayan ve standart uzunluk élgme Trafik ve ilk
3-7 Mayis Cevre Uzunluklarini ve standart dlgme araglariile | araglarina iliskin deneyimini, tahmine konu olan seklin Yardim
Tahmin Etme geometrik sekillerin cevre cevre uzunlugu ile iliskilendirir. HaftasiI (Mayis
Sivi Miktarini uzunlugunu tahmin edebilme b) Belirlenen standart olmayan ve standart uzunluk ayinin ilk
Tahmin Etme MAT.3.3.5. Standart sivi 6l¢u Olgme aracina gore gevre uzunluguna iliskin tahminde haftasi)
birimleri cinsinden sivi bulunur.
miktarini tahmin edebilme c) Tahminini 6lgim sonuglariyla karsilastirarak
tahminine iliskin yargida bulunur.
a) Standart sivi 6l¢U birimlerine iliskin deneyimini
tahmine konu olan sivi miktari ile iliskilendirir.
31. Hafta 3+2 NESNELERIN Sivi Miktarini MAT.3.3.5. Standart sivi 6l¢u b) Belirlenen standart sivi 6l¢l birimi cinsinden sivinin | Gozlem Formu SDB1.1. Kendini Anneler Ginu
10-14 Mayis GEOMETRISI Tahmin Etme birimleri cinsinden sivi miktarina iliskin tahminde bulunur. Calisma Kagidi Tanima (0z (Mayis ayinin
(1) Simetri Dogrusu miktarini tahmin edebilme c) Tahminini 6lcim sonuglariyla karsilastirarak Grup Calismasi Farkindalik) 2. Pazar gunu
NESNELERjN MAT.3.3.6. Birden fazla simetri | tahminine iliskin yargida bulunur. Kontrol Listesi SDB1.2. Kenc_J_ini )
GEOMETRISI dogrusu olan sekilleri a) Kare, dikdortgen ve dairenin birden fazla simetri Performans Gorevi Duzenleme (Oz
(2) cozimleyebilme dogrusu oldugunu belirler. Proje ve Uriin Dlzenleme)
b) Simetri dogrusuna goére olusan pargalarin birbirine | Dosyasi (Portfolyo) SDB2.1. ileti§im
es oldugunu belirler. Bittncil Dereceli SDB2.2. Is Birligi
" - - - - - - - - - . Puanlama Anahtari SDB3.2. Esneklik .
32. Hafta 5 NESNELER_Ih_l Simetrik Sekli MAT.3.3.7. Bir parcasi verilen a) Bir pargasi verilen simetrik sekli inceleyerek D7. Estetik Atatirk'a
17-21 Mayis GEOMETRISI Tamamlama simetrik sekli simetri mantiksal iliskiler ortaya koyar. D16. Sorumluluk Anma ve
(2) Simetrik Sekil dogrusuna gore b) Bir parcgasi verilen simetrik sekli yatay ve dikey OB1. Bilgi Genglik ve
Olusturma yapilandirabilme simetri dogrusuna gére tamamlar. Okuryazarlig Spor Bayrami
0] MAT.3.3.8. Yonerge ile a) Bir parcgasi verilen sekli tamamlayarak simetrisini OB2. Dijital (19 Mayis)
: yapilandirilan ve bir parcasi olusturmaya iligkin yénergeleri yeniden ifade eder. Okuryazarlik Muzeler
> verilen bir sekli tamamlayarak OB4. Gérsel Haftasi (18-
simetrisini olugf:.urn.'na'ya iliskin Okuryazarlik 24 Mayis)
kodlama stratejilerini
kullanarak yargida
bulunabilme
OKUL TEMELLi PLANLAMA¥*
33. Hafta 3+(2)* | NESNELERIN Simetrik Sekil MAT.3.3.8. Yonerge ile b) Yonergeleri takip ederek bir parcasi verilen sekli Gozlem Formu SDB1.1. Kendini
24-28 Mayis GEOMETRISI Olusturma yapilandirilan ve bir pargasi tamamlayarak simetrisini Calisma Kagidi Tanima (Oz
(2) verilen bir sekli tamamlayarak | olusturur. Grup Calismasi Farkindalik)

simetrisini olusturmaya iliskin
kodlama stratejilerini
kullanarak yargida
bulunabilme

c) Bir seklin simetrisini olusturmaya iliskin yargida
bulunur.

Kontrol Listesi
Performans Gorevi
Proje ve Uriin
Dosyasi (Portfolyo)
Butuncil Dereceli
Puanlama Anahtar

SDB1.2. Kendini
Diizenleme (Oz
Duzenleme)
SDB2.1. iletigim
SDB2.2. is Birligi
SDB3.2. Esneklik
D7. Estetik

D16. Sorumluluk
OBL1. Bilgi
Okuryazarligi
OB2. Dijital
Okuryazarlik
OB4. Gorsel
Okuryazarlik




BELIRLi GUN

SURE U n = S AT (31 OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI OGRENME PROGRAMLAR ARASI VE
CERCEVESI KANITLARI BILESENLER HAFTALAR
n 8 o BELIRLI GUN
AY HAFTA s?::'?i UNIiTE / TEMA KgENR%éSE;')K OGRENME CIKTILARI SUREC BiLESENLERI DEG%'th;ﬁgiiME PRO(;?&?';;‘EEQRAS' VE
HAFTALAR
34. Hafta 5 VERIYE DAYALI | Veriyle Calisma ve MAT.3.4.1. Kategorik ve sayma | a) Kategorik ve nicel veriye dayali istatistiksel Acik Uclu ve SDB1.2. Kendini
31 Mayis - 4 ARASTIRMA Veriye Dayali Karar ile elde edilen nicel veriye arastirma gerektiren glinlik yasam durumlari belirler. | Eslestirme Diizenleme (0z
Haziran Verme dayali tek veri grubu ile b) Kategorik ve nicel veriye dayali betimleme Sorularindan Olusan | Dizenleme)
calisabilme ve veriye dayali gerektirebilecek arastirma sorulari olusturur. Calisma Kagidi SDB1.3. Kendine
karar verebilme c) Kategorik ve nicel verileri toplamak icin plan yapar. | Kontrol Listesi Uyarlama (Oz
X . ; Performans Gorevi Yansitma)
35. Hafta 5 ¢) Kategorik verileri toplar ve analize hazirlar. o
7-11 Haziran d) Toplanan verileri analiz etmek icin gérsellestirme SbB2.1. !let|.§u.~r2.
SDB2.2. Is Birligi
aracglarindan cetele, Slkl.llfl - SDB3.1. Uyum
z tablostfv\{eya nokta gra.flgl'nl "seger. . ' SDB3.3. Sorumlu
é e) Sectigi araclarla verileri gorsellestirerek analiz Karar Verme
N eder. D3. Caliskanlik
I | 36.Hafta 5 f) Arastirma sonugclarini yorumlar. D14. Sayg! Cevre ve iklim
14-18 Haziran g) Arastirma sonuclarini arastirma sorularina gére OB2. Dijital Degisikligi
degerlendirir. Okuryazarlik Haftasi
(Haziran
ayinin ikinci
haftasi)
37. Hafta SOSYAL
21-25 Haziran ETKINLI
K

Ortak alanlar - biitiin haftalar icin



FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Odrenciler gruplara ayrilarak tic basamakli sayilari ¢coziimlemeleri istenebilir. Bunu yaparken miimkiin oldugunca farkl sekillerde ¢éziimlemeleri saglanarak ¢éziimleme yapma konusunda
uzmanlasmalari tesvik edilebilir.

Sayi dogrusu modeline sayilari altisar, yediser, sekizer, dokuzar, onar ve ylzer ileriye ve geriye nasil yerlestirebilecekleri sorularak bu konuda fikir yaritmeleri saglanabilir. Ardindan bos sayi
dogrusu modelleri verilerek farkl araliklarla kendi durumlarini olusturma calismalar yapilabilir. Ogrenme farkliliklar gbzetilerek ritmik saymalar, verilmeyeni bulma etkinlikleri seklinde
tekrarlanabilir. Ogrencilerin ritmik saymalari herhangi bir sayidan baslayacak sekilde yapmalari ve bu sekilde ériintiler kurmalari saglanabilir. Ogrencilerin ileriye ve geriye ritmik sayma ile
ilgili gorseller veya kendi olusturacaklari modeller gizmeleri istenebilir.

Tek ve cift sayilarla ya da bunlarin toplamlariyla ilgili farkli ériintiiler, yapilandiritmis gridler ya da cizenekler (diyagramlar) olusturulabilir. Ogretmenin ydnlendirmesiyle bunlari

6grencilerin de olusturmasi saglanabilir.

Ogrencilerin 6'dan fazla adimli driintiilere dayali cikarim yapmalari istenebilir. Kendi olusturacaklari ériintiileri, siniftaki teknolojik olanaklari dahilinde giivenli dijital ortamlarda hazirlamalari
gibi etkinlikler yapilabilir. Bir masanin iistiine sayisi 100°(i gegmeyen bir nesne grubu (sayilari farkli (i nesne) konulabilir. Ogrencilerden, masanin lizerinde bulunan nesnelerin sayisini tahmin
etmeleri istenebilir.

Destekleme

Ogrenme-6gretme uygulamalarinda goérsel veya isitsel dgelerle desteklenen grup calismalarinda 6grencilerin cokluklar yiizliik, onluk ve birliklerine ayirmalari ve ayirdigi bu gruplari
basamak olarak isimlendirmeleri, basamak dederini ifade etmelerini gerektiren etkinlik tekrarlanarak uygulanabilir. Bu noktada gorsel, isitsel ve harekete dayali materyallerle 6grenme
desteklenebilir.

Sayi dogrusuna sayilari konumlandirmanin daha fazla somutlastirilmasi ve yaparak yasayarak 6grenmesini saglamak igin 6grencilerden sayi dogrusu olusturmalari istenebilir. En

yakin onluga ve yizliige yuvarlamayi oyunlastirmak icin arac gerec gelistirilebilir. ileriye ve geriye dogru ritmik sayabilmenin daha anlasilir hale gelmesi icin yizliik veya binlik sayi tablolari
lizerinde ritmik saymalarin farkl renklere boyanmasi gibi etkinlikler yapilabilir. Bu tiir etkinlikler 6grencilerin seviyelerine gore daditilacak sekilde grup calismalariyla yirutilebilir. Bu
etkinlikte tim 6grencilerin sorumluluk almasi saglanabilir.

Tek ve ¢ift sayilarin anlagilmasi icin daha fazla duyuya hitap eden 6rneklerden ve modellemelerden yararlanilabilir. Egitsel oyunla 6gretim 6n planda tutulabilir. Oérenme farkliliklari dikkate
alinarak 6gretme-6grenme uygulamalari gunlik yasamda karsilasma olasiligi olan érneklerle 6grencilerin ¢cok sayida duyusuna hitap eden etkinliklerle desteklenebilir.

Etkinlikler, 6grencilerin durumlarina, performanslarina, ihtiyaclarina ve 6grenme ortamlarina gére cogaltilabilir. Ogrencilerin bildikleri nesnelerden olusan, nesne sayisi 100’e kadar olan
gorseller gizmeleri istenir ve bu gorseller panoya asilabilir. Panodaki ve gorsellerdeki nesne sayilarini tahmin etmeleri istenebilir. Ginlik yasam durumlarinin disindaki nesneleri iceren
cokluklarin sayisini tahmin etmeleri seklinde etkinlikler yapilabilir.

Farkllastirmaya yonelik tim uygulamalar; 6grencilerin ilgi, ihtiyag ve istekleri g6z éniinde bulundurularak 6gretmenler tarafindan hazirbulunusluk diizeyi, 6grenme hizi ve 6grenme
profillerine gére gruplandirma yapilarak; igerik, stireg, 6grenme ortami ve rlin boyutlarinda uyarlamalar gelistirilerek; esnek 6gretim yontem ve teknikleri kullanilarak; slireg iginde surekli,
geligtirici (bicimlendirici) degerlendirmelerle izlenip gerekli diizenlemeler yapilarak planlanir ve yaratalar.

OKUL TEMELLI PLANLAMA

Zimre 6gretmenler kurulu tarafindan ders kapsaminda yapilmasi kararlastirilan okul digi 6grenme etkinlikleri; yerel
calismalar, sosyal etkinlikler, proje ve okuma calismalari, arastirma ve gozlem gibi calismalar icin ayrilan suredir. S6z konusu
calismalar igin ayrilan sure, egitim 6gretim yili basinda planlanir ve yillik planlarda ifade edilir. Egitim 6gretim yili baginda
yapilmasi kararlastirilan calismalar; okulun, 6grencinin ve ¢evrenin ihtiyaglari dikkate alinarak yil igerisinde glincellenebilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Ogrenciler gruplara ayrilir ve gruplardan belirli bir payda lizerinde farkli paylara sahip kesirler olusturmalari saglanabilir. Bir kesrin payi ile paydasi arasindaki iliskiyi ele alan 6zgiin modeller
olusturmalari istenebilir.

Batiln, yarim, ceyrek kesir gosterimleri yapilarak birim kesir, pay ve payda arasindaki iliskiye yonelik dijital etkilesimli 6§renme araglarindan yararlanilan etkinlikler yapilabilir.

Odrencilerin guinlilk yasamda dakika-saat olarak ifade edebilecedi planlamalar yapmalari ve problem kurmalari istenebilir. Ogrencilerin dijital ortamda bilgiye erisim yollarini ve dijital bilgiyi
kargilastirma becerilerini gelistirmek icin farkli Glkelerdeki saat dilimleri arasindaki saat farklarini dijital araglar kullanarak arastirmalari saglanabilir.

Odrencilerden farkl lkelere ait para birimlerini kullanarak bu tilkelerin milli degeri olan parayi tanima alistirmalari yapmalari istenebilir. Belirli bir miktar paranin baska (lke paralarina nasil
dénlsturildigine dair bir anlayis olusturmalari saglanabilir.

Destekleme

Buitiin, yarim ve ceyrek kesir gésterimleri, birim kesir ve pay-payda ile ilgili gérseller verilerek kesir temsillerini belirleyip boyamalari istenebilir. icerigi kolaylastirmak icin 6grencilere gérsel
ipuclari ile desteklenmis etkinlikler sunularak silireg desteklenebilir.

Odrencilerin basit diizeyde bitiin, yarim, ceyrek kesir gésterimleri yapmalari istenebilir. Ardindan birim kesir, pay ve payda arasindaki iliskiyi veren sekil modelleri olusturabilme calismalari
yapilabilir.

Ogrencilerin tam ve yarim saatleri iceren giinliik planlama etkinliklerini kronolojik siralamaya dikkat ederek yapmalari saglanabilir. Bu sirada temel referans noktalari 6nceden

hazirlanmis bir analog saat modeli hazirlanip ara birimleri 6grencilerin doldurarak analog saati yeniden olusturmasi istenebilir.

Nesnelerin uzunluklari ve kitleleriyle ilgili 6l¢im yaparak hedefe ulasacaklari oyunlar oynatilabilir.

Akran destegi, oyunlastirma, farkli 6gretim yéntemleri, birden ¢cok duyuya hitap eden igerikler kullanilarak 6grencilerden farkli madeni ve kagit paralari dontstirmeleri istenebilir.
Farklilastirmaya yonelik tim uygulamalar; 6grencilerin ilgi, ihtiyag ve istekleri géz 6nlinde bulundurularak 6gretmenler tarafindan hazirbulunusluk diizeyi, 6grenme hizi ve 6grenme
profillerine gére gruplandirma yapilarak; igerik, stireg, 6grenme ortami ve rlin boyutlarinda uyarlamalar gelistirilerek; esnek 6gretim yontem ve teknikleri kullanilarak; slirec icinde surekli,
gelistirici (bicimlendirici) degerlendirmelerle izlenip gerekli dizenlemeler yapilarak planlanir ve ytratalar.




FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Etkilesimli tahtada ya da bilgisayarda etkilesimli uygulamalar, videolar, ses dosyalari oynatilarak st diizey biligsel becerilere yonelik 6rneklerin ¢ozimu saglanabilir.

Ogrencilerin ilgileri dogrultusunda rutin olmayan problemler olusturulup 6grencilerden bu problemleri cézmeleri beklenebilir. Ogrencilerin ilgileri dogrultusunda konuyla ilgili afis yapmalari,
siir ve hikaye yazmalar beklenebilir. Sartlar uygunsa etkilesimli tahta veya bilgisayar ve projeksiyon kullanilarak bilgisayar programlarindan ve uygulamalarindan yararlanarak daha karmagik
yonergeleri tamamlamalari saglanabilir. Bu sekilde dijital ortamda da algoritmik dlislincenin temeli atilmis olur. 5'ten fazla adimdan olusan yonergelerin adimlarini takip etmeleri istenebilir.
Siregte 6grencilerin 6zgln problemler olusturmalari saglanabilir.

Destekleme

islem siireci basitlestirilerek bosluk doldurma etkinlikleri ile desteklenebilir. Ogrenci islem asamalarini kavradiginda bir sonraki asamaya gecilebilir. Temel matematiksel ifadeleri

yazma ve okuma etkinlikleri verilebilir. Her islem adimi agama asama hazirlanip daha yavas ancak daha kalici bir 6grenme siireci saglanabilir.

Sinif ici yapilan etkinliklerin sayisi artirilabilir. Ogrencilerin etkinlikleri daha fazla duyusuna hitap eden arac gerec yardimiyla yapmasina olanak taninabilir. Sinif icinde is birligine dayali
6grenme gruplar olusturulup 6grenci etkinlikleri, caligma kaditlari hazirlanabilir.

Yonergeleri takip etme siirecinde somut 6rneklerden ya da materyallerden yararlanilabilir. Coklu duyuya hitap eden etkilesimli ve etkilesimli olmayan internet uygulamalari ile
iliskilendirerek islem adimlarini takip etmeleri beklenebilir.

Farkllastirmaya yonelik tim uygulamalar; 6grencilerin ilgi, ihtiyag ve istekleri g6z éniinde bulundurularak 6gretmenler tarafindan hazirbulunusluk diizeyi, 6grenme hizi ve 6grenme
profillerine gére gruplandirma yapilarak; igerik, stireg, 6grenme ortami ve rlin boyutlarinda uyarlamalar gelistirilerek; esnek 6gretim yontem ve teknikleri kullanilarak; slireg iginde surekli,
gelistirici (bicimlendirici) degerlendirmelerle izlenip gerekli diizenlemeler yapilarak planlanir ve ytratalir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Etkilesimli tahtada ya da bilgisayarda etkilesimli uygulamalar, videolar, ses dosyalari oynatilarak Ust diizey bilissel becerilere yonelik 6rneklerin ¢6ziimi saglanabilir.

Ogrencilerin ilgileri dogrultusunda rutin olmayan problemler olusturulup 6grencilerden bu problemleri cézmeleri beklenebilir. Ogrencilerin ilgileri dogrultusunda konuyla ilgili afis yapmalari,
siir ve hikdye yazmalari beklenebilir. Sartlar uygunsa etkilesimli tahta veya bilgisayar ve projeksiyon kullanilarak bilgisayar programlarindan ve uygulamalarindanyararlanarak daha karmasik
yonergeleri tamamlamalari saglanabilir. Bu sekilde dijital ortamda da algoritmik diiglincenin temeli atilmis olur. 5'ten fazla adimdan olusan

yonergelerin adimlarini takip etmeleri istenebilir. Stregte 6grencilerin 6zglin problemler olugturmalari saglanabilir.

Destekleme

islem siireci basitlestirilerek bosluk doldurma etkinlikleri ile desteklenebilir. Ogrenci islem asamalarini kavradiginda bir sonraki asamaya gegilebilir. Temel matematiksel ifadeleri

yazma ve okuma etkinlikleri verilebilir. Her islem adimi asama asama hazirlanip daha yavas ancak daha kalici bir 6grenme siireci saglanabilir.

Sinif ici yapilan etkinliklerin sayisi artirilabilir. Ogrencilerin etkinlikleri daha fazla duyusuna hitap eden arag gereg yardimiyla yapmasina olanak taninabilir. Sinif icinde is birligine dayali
6grenme gruplari olusturulup 6grenci etkinlikleri, calisma kagitlari hazirlanabilir.

Yonergeleri takip etme siirecinde somut 6rneklerden ya da materyallerden yararlanilabilir. Coklu duyuya hitap eden etkilesimli ve etkilesimli olmayan internet uygulamalari ile
iliskilendirerek islem adimlarini takip etmeleri beklenebilir.

Farklilastirmaya yoénelik tim uygulamalar; 6grencilerin ilgi, ihtiyag ve istekleri g6z 6nlinde bulundurularak 6gretmenler tarafindan hazirbulunusluk diizeyi, 6grenme hizi ve 6grenme
profillerine gére gruplandirma yapilarak; igerik, stireg, 6grenme ortami ve rlin boyutlarinda uyarlamalar gelistirilerek; esnek 6gretim yontem ve teknikleri kullanilarak; slirec icinde surekli,
gelistirici (bicimlendirici) degerlendirmelerle izlenip gerekli diizenlemeler yapilarak planlanir ve ytratalar.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Geometrik sekillerin (l¢gen, kare, dikdoértgen, daire, cember) késelerini, geometrik cisimlerin (klp, kare prizma, dikddrtgen prizma, lGicgen prizma, kire, silindir) ise yliz ve ayritlarini
belirlemeleri ve bu verileri tablo Gzerinde kullanarak yorumlarini bir rapor héline getirmeleri istenebilir.

Ogrencilerden farkli geometrik sekillerle sanatsal calismalar yapmalari istenebilir. Ornegin secilen bir geometrik sekli kullanarak resim, mozaik veya el sanatlari projeleri olusturmalari
saglanabilir. Ogrencilerden belirli bir geometrik sekli secmeleri ve bu sekli kullanarak kisa bir hikaye yazmalari istenebilir. Hikayelerde sectikleri bu sekilleri drama yontemi kullanarak
canlandirmalar etkinlikleri yapilabilir.

Ogrencilerden farkli renk ve boyutlarda geometrik sekiller cizmeleri ve cizdiklerine yonelik sunum yapmalari istenerek yeni iirtinler olusturma egilimleri desteklenebilir. Farkli

olgme araclar distinmeleri, kendilerinin tasarlayip 6lciim yapacak nesne héline getirmeleri icin arastirma 6devi verilebilir. Ayrica drama yontemi kullanilarak bir sttginin

farkli 6l¢im kaplariyla sit sattidi bir durum canlandirilabilir.

Destekleme

Geometrik sekil ve cisimlerin cizimlerinde matematiksel arag ve teknolojiye 6nem verilir ve basitten karmasiga dogru bir siirec takip edilebilir. Ogrenme siireci dijital ortamda ya

da sinif ortaminda oyunlastirilabilir.

Ogrencilerin bireysel ézellikleri dikkate alinarak kendi hizlarinda 6grenmelerine firsat saglamak icin cesitli sinif ici gdrevler olusturulabilir. Ornegin siniftaki siranin, masanin,

tahtanin ¢evre uzunlugunun 6lgimi yapilirken metreyi tutma gibi gorevler verilerek 6grenciler ile etkilesimine yer verilebilir.

Farkllastirmaya yonelik tim uygulamalar; 6grencilerin ilgi, ihtiyag ve istekleri g6z éniinde bulundurularak 6gretmenler tarafindan hazirbulunusluk diizeyi, 6grenme hizi ve 6grenme
profillerine gére gruplandirma yapilarak; igerik, stireg, 6grenme ortami ve Urlin boyutlarinda uyarlamalar gelistirilerek; esnek 6gretim yontem ve teknikleri kullanilarak; slireg icinde surekli,
gelistirici (bicimlendirici) degerlendirmelerle izlenip gerekli diizenlemeler yapilarak planlanir ve ytratalir.




FARKLILASTIRMA Zenginlestirme

Simetrik desenler ve figlrler iceren, milli kiltire ait, kaybolmaya yiiz tutmus kilim motifleri arastinilarak 3B dinamik bilgisayar yaziimlariyla dijital kayitlarinin olusturulabilecegi proje
gorevleri verilebilir.

Satrang ve dama gibi oyunlarda da yer alan yatay ve dikey simetri dogrusu 6rnekleri Gizerinden konum bulma ve seklin simetrisini olusturma ile ilgili calisma k&gidi ve performans
gorevleri verilebilir.

Destekleme

Simetrik parcalardan butine ulastiran ve simetri dogrusunu ayirt edilmesini saglayan kesme, cizme ve boyama gerektiren etkinliklere daha fazla yer verilir ve gorsel materyallerle
6grenme desteklenebilir. Simetri konusunun 6gretim basamaklar kliglik pargalara ayrilarak ve somutlastirilarak 6gretim yapilabilir.

Farkllastirmaya yonelik tim uygulamalar; 6grencilerin ilgi, ihtiyag ve istekleri g6z énlinde bulundurularak 6gretmenler tarafindan hazirbulunusluk diizeyi, 6grenme hizi ve 6grenme
profillerine gére gruplandirma yapilarak; igerik, stireg, 6grenme ortami ve rlin boyutlarinda uyarlamalar gelistirilerek; esnek 6gretim yontem ve teknikleri kullanilarak; slireg iginde surekli,
geligtirici (bicimlendirici) degerlendirmelerle izlenip gerekli diizenlemeler yapilarak planlanir ve yaratalar.

FARKLILASTIRMA %enginle§tirme

Ogrencilere cesitli 6zelliklere gore ayrilmis nesne veya durumlar verilip bunlarin hangi 6zellige gore siniflandirildigini bulmalari saglanabilir. Sonrasinda farkli bir 6zellige gore

gruplayip nokta grafiginde gostermeleri beklenebilir. Ogrencilerden olusturduklari bu grafigi yorumlamalari istenebilir.

Destekleme

Ogrencilere her bir verinin 1, 2, 4 ya da 5 nesneyi veya durumu temsil ettigi hazir nokta grafigi verilebilir. Nokta grafigindeki verilere iliskin nokta-veri eslestirmesine yénelik calismalar
yapilabilir. Ogrencilerden renksiz verilen bu grafikleri boyamalari istenebilir. Ardindan grafikteki verileri cetele ve siklik tablolarinda géstermeleri saglanabilir.

Farklilastirmaya yonelik tim uygulamalar; 6grencilerin ilgi, ihtiyag ve istekleri g6z 6nlinde bulundurularak 6gretmenler tarafindan hazirbulunusluk diizeyi, 6grenme hizi ve 6grenme
profillerine gére gruplandirma yapilarak; igerik, stireg, 6grenme ortami ve rlin boyutlarinda uyarlamalar gelistirilerek; esnek 6gretim yontem ve teknikleri kullanilarak; slirec icinde surekli,
gelistirici (bicimlendirici) degerlendirmelerle izlenip gerekli diizenlemeler yapilarak planlanir ve yuratalar.

* Okul temelli planlama: zimre 6gretmenler kurulunun ders kapsaminda kararlastirdigi okul digi 6grenme etkinlikleri, yerel calismalar, proje ve okuma calismalari icin ayrilan stiredir. Bu plan MEB 2026-2027 taslak cergeve yillik plani ve
2026-2027 calisma takvimi esas alinarak hazirlanmistir; okul uyarlamasi 6gretmen ve zimre sorumlulugundadir.
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