KURGU TEST OKULU - 2026-2027 EGITIM OGRETIM YILI

3. SINIF MATEMATIK DERSI UNITE PLANI
2. UNITE: SAYILAR VE NiCELIKLER (2)

Ders / sinif-sube

Matematik - 3-B

Siire ve tarih

45 ders saati - 6-15. hafta (19 Ekim — 1 Ocak) - MEB yillik planindan

Unitenin amaci

MEB - s. 92

Bu temada 6grencilerin bitln, yarim ve ceyregin kesirle gosterimi icin modellerden
yararlanabilmesi; bir butinl es pargalar olusturacak sekilde birim kesir olarak
cozUmleyebilmesi; bir kesrin payi ile paydasi arasindaki iliskiyi ¢ozimleyebilmesi;
analog ve dijital saatleri okuyup yazabilmesi; zaman 6l¢me birimlerinden saat,
dakika ve saniyeyi anlayip dontstmlerini yapabilmesi; olaylarin olus strelerini
tahmin ederek yargida bulunabilmesi amaclanmaktadir. Ayrica 6grencilerin uzunluk
olciim birimlerinden santimetre, metre ve kilometreyi; kiitle 6lcim birimlerinden
gram, kilogram ve tonu taniyarak bunlarin kendi i¢lerinde dontsimunu yapabilmesi;
paralarimizi degerlerine gére madent ve kagit paralar olarak birbirlerine
donusturtlebilmesi amaglanmaktadir.

Alan becerileri

MEB - s. 92

MAB3. Matematiksel Temsil (MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma)

Kavramsal beceriler

MEB - s. 92

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Cozimleme, KB2.11. Gézleme Dayali Tahmin Etme,
KB2.14. Yorumlama

Egilimler
MEB - s. 92

E1l.1. Merak, E2.5. Oyunseverlik, E3.1. Muhakeme, E3.3. Yaraticilik, E3.8. Soru Sorma

Programlar arasi
bilesenler

MEB - s. 92

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme),
SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3.
Sorumlu Karar Verme

Degerler D3. Caliskanlik, D19. Vatanseverlik

Okuryazarlik Becerileri OB2. Dijital Okuryazarlik, OB7. Veri Okuryazarligi

Disiplinler arasi iliskiler

MEB - s. 92

Gorsel Sanatlar, Beden Egitimi ve Oyun

Beceriler arasi iliskiler

MEB - s. 92

Ogrenme ciktilan ve
suirec bilesenleri

MEB - s. 93

MAT.3.1.9. Biitun, yarim ve ceyregin kesirle gosterimi icin modellerden
yararlanabilme

a) Bitln, yarim ve ceyrek modellerinin temsillerini tanir.

b) Butln, yarim ve ¢eyrek modellerine uygun kesir temsillerini belirler.

c) Belirledigi temsili btln, yarim ve ceyrek modelleri icin kullanir.

MAT.3.1.10. Bir butlinu es parcalar olusturacak sekilde birim kesir olarak
cozUmleyebilme
a) Bir butlinu olusturan es parcalari belirler.

b) Butln ile es parcalarin her biri arasindaki iliskiyi belirler.

MAT.3.1.11. Bir kesrin payi ile paydasi arasindaki iliskiyi cozimleyebilme

a) Bir kesrin pay ve paydasina ait pargalari belirler.



b) Bir kesrin pay ve paydasina ait parcalar arasindaki iliskiyi belirler.
MAT.3.1.12. Analog ve dijital saatlerde zamani okuyabilme ve yazabilme

MAT.3.1.13. Zaman 6l¢i birimlerini coziimleyebilme
a) Zaman olc¢l birimlerini (yil, ay, hafta, gun, saat, dakika, saniye) belirler.
b) Zaman 6l¢u birimleri arasindaki iliskileri belirler.

MAT.3.1.14. Olaylarin olus surelerini tahmin ederek yargida bulunabilme
a) Olaylarin olus surelerini birbirleriyle iliskilendirir.
b) Olaylarin olus slrelerine iliskin deneyimlerinden faydalanarak gikarim yapar.

c) Olaylarin olus surelerine iliskin yapilan cikarimla gergekte olan surelerine iliskin
yargida bulunur.

MAT.3.1.15. Uzunluk ve kitle birimleri arasindaki iligkileri kullanarak bu birimleri
kendi icerisinde ¢ozimleyebilme

a) Standart kitle ve uzunluk birimlerine iliskin pargalar belirler.
b) Santimetre, metre, kilometre ve gram, kilogram ve ton arasindaki iliskileri kendi
icerisinde belirler.

MAT.3.1.16. Madeni ve kagit paralari degerlerine gore iliskilendirerek
yorumlayabilme

a) Paralar degerlerine gore inceler.

b) Madeni paralari ve kagit paralari degerlerine goére donistirir.

c) Paranin degerini, anlamini degistirmeyecek sekilde yeniden ifade eder.

icerik cercevesi

MEB - s. 93

Batin, Yarim ve Ceyregin Kesir Gosterimi, Bir Batiinl Olusturan Es Parcalar, Bir
Kesrin

Payi ile Paydasi Arasindaki iliski, Analog ve Dijital Saatlerde Zamani Okuma ve
Yazma, Zaman Olcii Birimleri, Olaylarin Olus Siirelerini Tahmin Etme, Uzunluk ve
Kiitle Olcl Birimleri, Madent ve K&git Paralar

Genellemeler / anahtar
kavramlar

MEB - s. 93

Genellemeler

o Olcme, birimlerin tekrarlanmasidir.

e Saat zaman olgme aracidir.

e Para, mal ve hizmet aliminda kullanilan bir aractir.
Anahtar kavramlar

e kesir gosterimi, birim kesir, saniye, ton, kilometre
Sembol ve Gosterimler

ot km,s

Ogrenme kanitlari
olgcme ve dederlendirme

MEB - s. 94

Bu temanin 6grenme ciktilari; zihin haritalari, agik uclu sorular, kontrol listesi,
calisma kagidi, tanilayici dallanmis adag, performans goérevi, eslestirme sorulari,
dogru-yanlis sorulari, analitik ve butlincil dereceli puanlama anahtari ile
degerlendirilebilir.

Zaman, uzunluk, kitle ve para birimlerini kendi iclerinde ¢evirmeye yonelik
performans gorevi verilebilir. Bu 6dev analitik dereceli puanlama anahtari ile
degerlendirilebilir. Orencilerin tahmin becerilerini ortaya cikarmak icin butiinciil
dereceli puanlama anahtarindan yararlanilabilir.

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Temel kabuller

MEB - s. 94

Ogrencilerin btiin, yarim ve ceyrek kavramlarini bildigi; bir biitiini yarim ve ceyrek
olarak paylastirabildigi kabul edilmektedir. Ogrencilerin analog saatlerde tam, yarim
ve ceyrek saatleri okumayi; bir saatin 60 dakika, yarim saatin 30 dakika ve ceyrek



saatin 15 dakika oldugunu bildikleri; uzunluk ve kutle niteliklerini tanidiklart,
nesneleri bu niteliklere gore karsilastirip siralayabildikleri kabul edilmektedir.
Standart olmayan ve standart birimleri kullanarak nasil 6l¢im yapilacagini
anladiklari, olgllen 6zellik icin uygun bir birim ve arag secebilecekleri, ayni boyuttaki
birimlerin birden fazla kopyasi ile 6lclim yapabildikleri, birimden daha blyUk bir seyi
olgmek icin tek bir birimin tekrarini kullanmayi fark ettikleri, farkli 6lctlerdeki cetvel
temsilleri olusturabilmeyi ve bunu bir nesneyi 6l¢gmek icin kullanabildikleri, mantikl
tahminler yapabildikleri ve paralarla ilgili donustumleri bildikleri kabul edilmektedir.

On degerlendirme
sireci

MEB - s. 94

Ogrencilerin ginliik yasam deneyimlerine gére farkli nesne ya da sekillerle bitiin,
yarim, ceyrek modelleri olusturabilme durumlari belirlenebilir. Matematiksel
modellemeden yararlanilarak bitln, yarim ve geyrek gosterimlerinin nasil
olabilecegine yonelik 6grencilerin tartismalari saglanabilir.

Ogrencilerle tam, yarim ve ceyrek saatlerle ilgili gérseller izerinden bunlari okuyup
yazabildikleri; tam, yarim ve ceyrek saatlerle ilgili glinlik yasam durumlari goz
onlne alinarak kendi cimleleriyle ifade edebildikleri; nesnelerin uzunluklarini ve
kutlelerini standart birimlerle olgebildikleri; 25 kurus, 50 kurus, 1 TL, 10 TL gibi
paralarin degerleri ile ilgili soru cevap calismalari yapilabilir.

Koprii kurma

MEB - s. 94

Matematige ait arag ve teknolojileri kullanilarak 6grencilere bitln, yarim ve ceyrek
kavramlarina yonelik 6grendikleri sekillere atifta bulunulabilir. Ogrencilere yakin
cevresinden butln, yarim ve ¢eyrek modelleri Uzerinde ornekler gosterilebilir.

Birim kesre dikkat cekmek icin batan ile ilgili farkli gorseller, es parcalara bollinerek
sadece bir pargasinin alindigi gorseller verilebilir.

Ogrencilere pay ve paydaya yonelik glinlitk yasam 6rnekleri verilebilir ve bu
orneklerde gecen pay ve payda arasindaki iligkiyi fark etmeleri saglanabilir.
Boylelikle 6grencilerin gozlemlerinden yola cikarak kesirlere yonelik farkindalik
olusturulabilir.

Ogrencilerin kisa kosular yapmasi saglanarak dakika-saniye iliskisini fark etmeleri
saglanabilir. Kosular esnasinda kronometre tutulmasi ile ayni zamanda 6grencilerin
olaylarin olus stireleri hakkinda fikir edinmeleri de saglanabilir. Ogrencilere
nesnelerin uzunluklarini ve kitlelerini standart birimler cinsinden soyleyebilecekleri
bir oyun (kutudan se¢-donUstir oyunu gibi) oynatilabilir. Nesnelerin 6lculebilir
nitelikleri ve hangi ihtiyaclar karsiladigi ile ilgili ginlik yasamdan ornekler
kullanilarak merak duygusu uyandiracak sorular sorulabilir.

Unitenin girisi

Bu Unitede 6grenciler bitln, yarim ve ceyredin kesir gosteriminden baslayarak es
parcalari, pay-payda iliskisini, zamani okuma ve 6lgme birimlerini, olay surelerini
tahmin etmeyi, uzunluk-kitle 6lcllerini ve madeni-kagit paralari ginlik yasamla
iliskilendirir. Unitenin biiyiik sorusu “Olcmek ve paylasmak giinlik yasamda nasil
kolaylik saglar?” olur. Somut modeller, sinif ici tartisma, 6lcim deneyimleri ve
tahmin karsilastirmalari yoluyla 6grencilerin 6lgme birimlerinin tekrari fikrine
ulasmasi amaclanir.

Unite boyunca dikkat
edilecekler

Unite boyunca biitiin-parca iliskisi, es parcalarin nemi ve élcmede uygun birim
secimi vurgulanir. Ogrenciler model, say1 dogrusu, cetvel, saat ve para érnekleriyle
ayni fikri farkli temsillerde gorur. Tahmin ile dl¢im sonucu karsilastirilir; yanuslar
cezalandirilmaz, cikarim kaynagdi olarak kullanilir. Ogrenme kanitlari kontrol listesi,
calisma kagidi, eslestirme, acik uclu soru ve dereceli puanlama anahtariyla toplanir.
Destek ve zenginlestirme etkinlikleri hedefi diistirmeden sunulur; 6grencinin karar
verme, is birligi ve kendini diizenleme becerileri slirecte izlenir.




Unitenin cikisi

Unite sonunda 6grenciler lcme birimlerini kendi icinde iliskilendirerek déniisiim
yapabilen, zamani okuyup yazabilen, stire tahmini yapabilen ve para degerlerini
koruyarak farkli bicimlerde ifade edebilen bir bitlinlige ulasir. Performans gorevi,
ogrencilerin sectigi 6lciim ve donisim ornekleriyle tamamlanir; analitik ve bitincil
dereceli puanlama anahtarlariyla degerlendirilir. Cikista 6grencilerden Unitenin
buyuk sorusuna kendi ornekleriyle yanit vermeleri beklenir.

Ogrenme-o6gretme
uygulamalan

Genel akis: Unite 6-15. haftalarda kesir, zaman, uzunluk-kitle ve para élcilerini
bUtlnlestirir. 6-7. haftalar batin-yarim-ceyrek modellerini; 8-9. haftalar es parcalar,
birim kesir ve pay-payda iliskisini; 10-12. haftalar saat okuma, zaman birimleri ve
sure tahminini; 13-15. haftalar uzunluk-kuatle dontsumleri ile parayi ele alir.
Performans gorevi 13. haftada 6l¢ciim ve donlUsimlerle baslatilir, 14-15. haftalarda
para ve gunlik yasam ornekleriyle tamamlanir. Giriste glinliilk yasam baglami
kurulur; cikista 6grenciler 6lgme ve paylasma fikrini kendi 6rnekleriyle aciklar.

6. hafta Bu hafta butun, yarim ve ceyrek modellerinin temsillerini
19-23 Ekim - tanimaya odaklanilir. Glinluk yasamdan paylasma
MAT.3.1.9 - 4 saat durumlariyla Uniteye giris yapilir; 6grenciler modeller

Uzerinde kesir cizgisini de kullanarak gozlemlerini ifade eder.
Haftanin blyuk sorusu “Bir bltlnd nasil esit paylasirz?” olur.
Ogrenciler somut modelleri ayirma, eslestirme ve sinif ici
tartisma yasantisiyla bulusur. Ogrenme kaniti olarak
eslestirme etkinligi ve kontrol listesi kullanilir. Destek icin
hazir modeller ve gorsel ipuglar sunulur; zenginlestirme igin
farkli batlnlerde yarim ve ceyrek karsilastirmalari istenir.
iliskili kodlar: MAT.3.1.9, MAB3.1, SDB2.1.

Olmazsa olmazlar: Ginlik yasamdan paylasma senaryosu
incelenir. - Ogrenciler bitiin, yarim ve ceyrek modellerini
olusturur. - Kesir temsilleri ile modeller eslestirilir.

Olasi yanilgi: Batin, yarim ve ceyrek modellerinde pargalarin
esit olmasi gerektigini g6z ardi edebilirler.

Kavramlar: Bitin: Parcalara ayrilmamis tamami. - Yarim: Bir
butinuln iki es parcasindan her biri.



7. hafta
26-30 Ekim -
MAT.3.1.9 - 5 saat

8. hafta

2-6 Kasim -
MAT.3.1.10 - 3 saat
+2 saat okul temelli
planlama

Bu hafta butun, yarim ve ¢eyrek modellerine uygun kesir
temsillerini belirleme ve kullanma derinlestirilir. Onceki
haftanin somut modelleri hatirlatilir; 6grenciler ayni bitin(
farkli bicimlerde gostermeyi dener. Haftanin blylk sorusu
“Ayni bitinu farkli temsillerle gosterebilir miyim?” olur. Kesir
temsili ile model eslestirme, boyama ve kisa agiklama
yasantisi sunulur. Ogrenme kanrti calisma kagidi ve kontrol
listesiyle toplanir. Destek icin parcali gorseller;
zenginlestirme icin farkli paydali modeller kullanilir. iliskili
kodlar: MAT.3.1.9, MAB3.1, E1.1.

Olmazsa olmazlar: Ayni bitlnUn farkl kesir temsilleri
karsilastiritir. - Ogrenciler modellere uygun kesir temsillerini
belirler. - Kesir temsilleri ve modeller eslestirilir.

Olasi yanilg:: Yarim ve ceyrek gosterimlerini bitlinden
bagdimsiz sayilar gibi distnebilirler.

Kavramlar: Kesir Gosterimi: Butliniin es parcalarinin kesir
cizgisiyle ifade edilmesi. - Butun: Parcalara ayrilmamis
tamami. - Yarim: Bir bitlnun iki es parcasindan her biri.

Bu hafta bir butlind olusturan es parcgalari belirleme ve birim
kesir fikrine gecis ele alinir. Onceki haftanin kesir temsilleri
hatirlatilir; bltlnU es pargalara ayirma yoluyla her parganin
birim kesri ifade ettigi fark ettirilir. Haftanin blyuk sorusu “Es
parcalardan her biri bGtliinin ne kadarini gosterir?” olur.
Ogrenciler biitiin olusturma, es bélme ve sayi dogrusunda
gOsterme yasantisiyla calisir. Kanitlar calisma kagidi ve
kontrol listesiyle toplanir. Destek icin hazir bolinmus
modeller; zenginlestirme icin farkli paydalarla birim kesir
modelleri sunulur. iliskili kodlar: MAT.3.1.10, E1.1, KB2.4.

Olmazsa olmazlar: Ogrenciler biitiin modellerini es parcalara
boler. - Es parcalardan birinin birim kesir oldugu gosterilir. -
Birim kesirler sayl dogrusunda gdsterilir.

Olasi yanilgi: Her bolinmus parcayi es parca sayabilirler.
Kavramlar: Bir Bitlinli Olusturan Es Pargalar: Bir batinu
ayiran ve birbirine esit olan parcalar. - birim kesir: Pay1 1 olan
kesir. - Kesir Gosterimi: Butlnln es parcalarinin kesir cizgisiyle
ifade edilmesi.



9. hafta

9-13 Kasim -
MAT.3.1.10,
MAT.3.1.11 - 5 saat

10. hafta

23-27 Kasim -
MAT.3.1.12,
MAT.3.1.13 : 5 saat

Bu hafta bir kesrin payi ile paydasi arasindaki iliski modeller
ve sayi dogrusu lzerinden ¢oziimlenir. Onceki haftanin es
parca ve birim kesir bilgisi temel alinir; payin alinan parcalari,
paydanin bltinin kag es parcaya ayrildigini gosterdigi fark
ettirilir. Haftanin blylk sorusu “Pay ve payda bize ne
soyler?” olur. Model eslestirme, sayl dogrusunda gdsterme
ve is birligine dayali aciklama yasantisi sunulur. Kanitlar
tanilayici dallanmis agag, calisma kagidi ve bitincil dereceli
puanlama anahtariyla toplanir. Destek icin somut modeller;
zenginlestirme icin olanaklar ol¢usinde etkilesimli dijital
gosterimler kullanilrr. iliskili kodlar: MAT.3.1.11, D3, SDB2.2,
OB2.

Olmazsa olmazlar: Kesirler modeller ve sayi dogrusu
Uzerinde gosterilir. - Pay ve paydaya ait parcalar karsilastiriur. -
Pay-payda iliskisini aciklayan érnekler tartisilir.

Olasi yanilg:: Pay ve paydanin yerini karistirabilirler.
Kavramlar: birim kesir: Payi 1 olan kesir. - Kesir Gosterimi:
Bitlnun es parcalarinin kesir cizgisiyle ifade edilmesi.

Bu hafta analog ve dijital saatlerde zamani okuma-yazma ile
zaman 6lcl birimleri iliskilendirilir. Onceki kesir
modellerindeki es parca fikri, saat yluzeyindeki dakika
araliklaryla baglantilandirilir. Haftanin biylk sorusu
“Zamani nasil dlcer ve yazariz?” olur. Ogrenciler maket saat
Uzerinde 60 aralidi izleme, akrep-yelkovan konumlarini
okuma ve dijital gosterimle eslestirme yasantisi gegirir.
Kanitlar g6zlem formu, eslestirme ve kontrol listesiyle
toplanir. Destek icin hazir saat modeli; zenginlestirme igin
Romen rakamli saat tasarimi ve takvim incelemesi onerilir.
iliskili kodlar: MAT.3.1.12, MAT.3.1.13, E3.1, SDB1.2.

Olmazsa olmazlar: Ogrenciler maket analog saat iizerinde 60
aralidi izler. - Akrep ve yelkovan konumlari okunup yazilir. -
Analog ve dijital saat gosterimleri eslestirilir.

Olasi yanilgi: Analog saatte akrep ve yelkovanin gorevini
karistirabilirler.

Kavramlar: Analog ve Dijital Saatlerde Zamani Okuma ve
Yazma: Zamani akrep-yelkovanli saatten ve rakamli saatten
okuyup yazma. - Zaman Olcii Birimleri: Yil, ay, hafta, giin, saat,
dakika ve saniye gibi zamani dlgen birimler. - saniye:
Dakikadan daha kisa zaman 6l¢U birimi; bir dakika 60
saniyedir.



11. hafta

30 Kasim — 4 Aralik -
MAT.3.1.13,
MAT.3.1.14 - 5 saat

12. hafta
7-11 Aralik -
MAT.3.1.14 - 5 saat

Bu hafta zaman birimleri arasindaki iligskiler ve olaylarin olus
stirelerini tahmin etme birlikte ele alinir. Onceki haftanin saat
okuma deneyimi kullanilir; dakika-saniye, saat-gtn, gin-
hafta gibi gegisler parcadan buttine kurulur. Haftanin blyuk
sorusu “Hangi is ne kadar siirer?” olur. Ogrenciler kisa
etkinliklerde 6nce tahmin yapar, sonra sure tutup karsilastirir.
Kanitlar tahmin-ol¢iim tablosu ve butincul dereceli
puanlama anahtariyla toplanir. Destek icin deneyimlenmis
kisa slreler; zenginlestirme icin gunlik planlarda slre
karsilastirmasi dnerilir. iliskili kodlar: MAT.3.1.13,
MAT.3.1.14, OB7, SDB3.3.

Olmazsa olmazlar: Ogrenciler kisa bir etkinligin siiresini
tahmin edip Olger. - Zaman birimleri arasindaki gecisler
eslestirilir. - Tahmin ve 6l¢im sonuglari tabloda karsilastirilir.
Olasi yanilg:: Bir dakikanin 100 saniye oldugunu
daslnebilirler.

Kavramlar: Zaman Olci Birimleri: YiL, ay, hafta, giin, saat,
dakika ve saniye gibi zamani 6l¢en birimler. - saniye:
Dakikadan daha kisa zaman 6l¢u birimi; bir dakika 60
saniyedir. - Olaylarin Olus Surelerini Tahmin Etme: Bir olayin
ne kadar slrecedini deneyime dayanarak yaklasik sdyleme.

Bu hafta olaylarin olus surelerini tahmin ederek yargida
bulunma tizerinde durulur. Onceki haftanin siire tutma ve
karsilastirma deneyimi hatirlatilir; tahminin deneyimle iliskisi
tartisilir. Haftanin blyulk sorusu “Tahminim gercede ne kadar
yakin?” olur. Ogrenciler kisa ve uzun siirebilecek durumlari
siralar, tahminlerini kaydeder ve ol¢imle karsilastirir. Kanitlar
tahmin-ol¢lim tablosu ve bUtlncul dereceli puanlama
anahtariyla toplanir. Destek icin tanidik etkinlik ornekleri;
zenginlestirme icin kendi guinlik planini stire agisindan
degerlendirme istenir. iliskili kodlar: MAT.3.1.14, OB7,
KB2.11, SDB3.3.

Olmazsa olmazlar: Kisa ve uzun surebilecek olaylar siralanir. -
Odrenciler olay siirelerine iliskin tahminlerini kaydeder. -
Tahminler gergek strelerle karsilastirilip ¢ikarim yapilr.

Olasi yanilg: Sure tahminini olayin zorluguyla dogrudan
eslestirebilirler.

Kavramlar: Olaylarin Olus Surelerini Tahmin Etme: Bir olayin
ne kadar surecedini deneyime dayanarak yaklasik sdyleme. -
Zaman Olcii Birimleri: YiL, ay, hafta, giin, saat, dakika ve saniye
gibi zamani 6lgen birimler. - saniye: Dakikadan daha kisa
zaman Olc¢U birimi; bir dakika 60 saniyedir.



13. hafta Bu hafta uzunluk ve kitle 6lcu birimleri kendi iginde

14-18 Aralik - iliskilendirilir; parayla baglanti kurulur. Onceki haftanin

MAT.3.1.15, tahmin ve karsilastirma deneyimi 6lcim etkinliklerine tasinir.

MAT.3.1.16 - 5 saat Haftanin byuk sorusu “Uygun 6lcl birimini nasil segerim?”
olur. Ogrenciler nesneleri tahmin edip cetvel ve teraziyle
Olger, birim dénldsimi oyununa katilir; paralari dederlerine
gore gruplar. Kanitlar zihin haritasi, dogru-yanlis calisma
kagidi ve performans goreviyle toplanir. Destek icin somut
olcimler; zenginlestirme icin gunlik yasamdan dondsim
érnekleri sunulur. iliskili kodlar: MAT.3.1.15, MAT.3.1.16,
E2.5,SDB2.1.

Olmazsa olmazlar: Gruplar siniftaki nesnelerin uzunluk ve
kiitle Slciimlerini kaydeder. - Olciim sonuclari uygun birimlere
donlstarilar. - Paralar degerlerine gore gruplandirilir.

Olasi yanilgi: 1 metrenin 10 santimetre oldugunu
dustnebilirler.

Kavramlar: Uzunluk ve Kiitle Olct Birimleri: Uzunlugu
santimetre, metre, kilometre; kitleyi gram, kilogram, ton ile
olgen birimler. - kilometre: Uzunluk ol¢i birimi; metre ile
iliskilidir. - ton: Kutle 6lgu birimi; kilogram ve gramla iligkilidir.

14. hafta Bu hafta madent ve kagit paralarin degerlerine gore

21-25 Aralik - iliskilendirilmesi ve déniistiirilmesi ele alinir. Onceki haftanin

MAT.3.1.16 - 5 saat olgme ve birim dontsimu fikri, paranin degerini koruyarak
yeniden ifade etmeye tasinir. Haftanin blylk sorusu “Ayni
degeri farkli paralarla nasil gésteririm?” olur. Ogrenciler para
gruplama, ginlik yasam hikayeleri ve 200 TL'ye kadar olan
degerlerle donlsim yasantisi gecirir. Kanitlar dogru-yanlis
sorulari ve performans goreviyle toplanir. Destek igin akran
destegdi ve oyunlastirma; zenginlestirme icin olanaklar
olcistinde farkl tilke paralari incelenir. iliskili kodlar:
MAT.3.1.16, E3.8, D19, SDB2.1.

Olmazsa olmazlar: Madeni ve kagit paralar degerlerine gore
siniflandirilir. - Ayni para degeri farkli madent ve kagit
paralarla gosterilir. - Para dondsimu iceren gunlik yasam
hikayeleri incelenir.

Olasi yanilgi: Madeni paranin degeri ile kagit paranin dederini
yalnizca buyakligine gore karsilastirabilirler.

Kavramlar: Madent ve Kagit Paralar: Dederlerine gore madent
ve kagdit olarak siniflandirilan Tirk lirasi paralari.



15. hafta Bu hafta para de@erlerini koruyarak yeniden ifade etme ve

28 Aralik — 1 Ocak - Ginitenin élcme fikri bitiinlestirilir. Onceki haftalarin kesir,
MAT.3.1.16 - 3 saat
+2 saat okul temelli
planlama

zaman, uzunluk-kutle ve para deneyimleri hatirlatilir;
performans gorevi tamamlanir. Haftanin blyuk sorusu
“Olcme ve para bilgisi glinliik yasami nasil kolaylastirir?”
olur. Ogrenciler sectikleri dlciim ve para doénisimi
orneklerini aciklar, degerin korunup korunmadigini tartisir.
Kanitlar analitik dereceli puanlama anahtari ve kisa acik uclu
yanitlarla toplanir. Destek icin kontrol listesi; zenginlestirme
icin 6zgilin problem kurma énerilir. iliskili kodlar: MAT.3.1.16,
D19, SDB3.3, OBY7.

Olmazsa olmazlar: Performans gorevi icin secilen ol¢liim ve
doéntsim ornekleri tamamlanir. - Para dederinin korunmasi
orneklerle aciklanir. - Unitenin blylk sorusuna kisa yanitlar
verilir.

Olasi yanilgi: Ayni degeri farkli paralarla ifade ederken
toplam degderin degistigini distnebilirler.

Kavramlar: Madent ve Kagit Paralar: Dederlerine gére madent
ve kagit olarak siniflandirilan Turk lirasi paralari.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

MEB - s. 98

Ogrenciler gruplara ayrilir ve gruplardan belirli bir payda tzerinde farkli paylara
sahip kesirler olusturmalari saglanabilir. Bir kesrin payi ile paydasi arasindaki iliskiyi
ele alan 6zgun modeller olusturmalari istenebilir.

Butln, yarim, ceyrek kesir gosterimleri yapilarak birim kesir, pay ve payda arasindaki
iliskiye yonelik dijital etkilesimli 6grenme araclarindan yararlanilan etkinlikler
yapilabilir.

Ogrencilerin glnlilk yasamda dakika-saat olarak ifade edebilecegi planlamalar
yapmalari ve problem kurmalari istenebilir. Ogrencilerin dijital ortamda bilgiye
erisim yollarini ve dijital bilgiyi karsilastirma becerilerini gelistirmek icin farkli
Ulkelerdeki saat dilimleri arasindaki saat farklarini dijital araglar kullanarak
arastirmalar saglanabilir.

Ogrencilerden farkl tilkelere ait para birimlerini kullanarak bu tilkelerin milli degeri
olan parayi tanima alistirmalari yapmalari istenebilir. Belirli bir miktar paranin baska
lUlke paralarina nasil donUstlrildtguane dair bir anlayis olusturmalari saglanabilir.

Destekleme

MEB - s. 98

BUtln, yarim ve geyrek kesir gosterimleri, birim kesir ve pay-payda ile ilgili gorseller
verilerek kesir temsillerini belirleyip boyamalari istenebilir. icerigi kolaylastirmak icin
ogrencilere gorsel ipuclari ile desteklenmis etkinlikler sunularak slreg
desteklenebilir.

Ogrencilerin basit diizeyde biitiin, yarim, ceyrek kesir gdsterimleri yapmalari
istenebilir.

Ardindan birim kesir, pay ve payda arasindaki iliskiyi veren sekil modelleri
olusturabilme calismalari yapilabilir.

Ogrencilerin tam ve yarim saatleri iceren giinlitk planlama etkinliklerini kronolojik
siralamaya dikkat ederek yapmalari saglanabilir. Bu sirada temel referans noktalari
onceden hazirlanmis bir analog saat modeli hazirlanip ara birimleri 6grencilerin
doldurarak analog saati yeniden olusturmasi istenebilir.

Nesnelerin uzunluklari ve kutleleriyle ilgili 6lcim yaparak hedefe ulasacaklari
oyunlar oynatilabilir.

Akran destedi, oyunlastirma, farkli 6gretim yontemleri, birden cok duyuya hitap eden



icerikler kullanilarak 6grencilerden farkli madent ve kagit paralar donustiirmeleri
istenebilir.

Evrensel tasarim (UDL)

UDL acisindan icerik so6zli aciklama, gorsel model, somut nesne ve yazili gosterimle
sunulur. Ogrenciler 6grenme kanitlarini cizim, sozli ifade, eslestirme veya kisa yazili
yanitla gosterebilir. Etkinlikler bireysel, ikili ve grup calismasina acik tasarlanir; hiz ve
destek miktari esnektir. Dijital araglar yalniz olanaklar ol¢usinde ve hedefi
dustrmeden kullanilir; 6zel donanim ve internet varsayilmaz. Zenginlestirme, ayni
kazanimi daha farkli baglamlarda uygulamaya yonelir.

OGRETMEN YANSITMALARI
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